
1. I spiller som konkurrerende virksomheder. Tag en 
spillebrik hver og sæt den på start.

2. Bland produktkort og proceskort og læg dem i hver 
deres bunke. 

3. Tag på skift et produktkort, læs op og læg det med 
forsiden opad. Tag det tilhørende substratkort og læs 
også dette op. Husk på eventuelle regler som disse 
kort angiver.

4. Nu starter spillet, som går på tur. Den ældste starter.
5. Der tages et proceskort som læses op, og der rykkes 

efter hvad kortet angiver. Man kan ikke rykke længere 
tilbage end til start. 

6. Vinderen: den person som når længst efter alle 
proceskortene er brugt.

7. Når I er færdige skal I sammen lave en liste med fem 
ting der er vigtige i en produktion, hvor der benyttes 
cellefabrikker. Denne skal læses op og diskutteres i 
klassen, når alle hold er klar. Skriv de fem ting på 
spillepladen. 

Introduktion Byg din egen E. coli cellefabrik

Genmodificeret E. coli 
som syntetiserer meget 
af et bestemt protein 

Fermerntering 
i bioreaktor

Oprensning af 
protein-produkt

Pakning og 
slag af protein-

produkt

1. Find sammen 3 personer.
2. Klip alle spillekort og spillebrikker ud. Undlad at læse 

teksten på kortene endnu.
3. Få én person til at læse højt. Læs introduktionen 

færdig samt spillets regler, inden I starter spillet.
 

I har lært at man kan indsætte gener i plasmider. Derefter 
kan man indsætte plasmiderne i bakterier og få 
bakterierne til at lave de proteiner, som generne koder for. 
Man kan også indsætte gener direkte i bakteriens 
kromosom - det gør vi i dette spil. Det er også det man 
oftest gør, når man laver cellefabrikker. 
På billedet nedenfor ser I en skematisering af 
bioproduktion, hvor man benytter en genmodificeret E. coli 
til at lave et protein-produkt. Det kunne fx. være et enzym.
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Fem vigtige ting i en produktion med cellefabrikker:

Læg proceskort 
her 


