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Mål med spillet: 

At eleverne erfarer og reflekterer over hvad bioproduktion er, og hvad det kan bruges til. 
Derudover får de et indblik i de relevante processer og forhold som er vigtige for, at et 
bioprodukt kan fremstilles og sælges. Dette spil vil illustrere hvad der kan gå godt/galt, samt 
lade dem diskutere hvad de har lært ved spillets slutning. 

Estimeret varighed: 30 minutter fordelt på; 10 minutter til at introducere og lade grupperne 
klippe spillekort ud, 15 minutter på at spille og 5 minutter på at samle op. 

Antal personer i hver gruppe: 3, men med mulighed for 4. Hellere 4 personer end 2. 

Materialer per gruppe:  

- Printet A3-spilleplade 
- Printede spillekort og spillebrikker (2 ark, A4), eleverne klipper selv ud 
- Blyant 
- Saks 

Fremgangsmåde: 

1. Inddel grupper af 3 personer – evt. lav et par grupper af 4 personer, hvis det ikke går op. 
2. Forklar at grupperne blot skal følge vejledningen i introduktionen samt spillets regler – 

alt dette står på A3-spillepladen. 
3. Efter en passende mængde tid, ~20 minutter (klippe spillekort + spille), kan grupperne 

præsentere et par punkter fra deres liste over vigtige ting i produktion med 
cellefabrikker. 


