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Plasmidstafetten

Mal med spillet:

e Ateleverne forstar og kan forklare det centrale dogme samt hvordan et plasmid virker med
brug af fagbegreber. Det er ikke meningen at gvelsen er svaer, men derimod sjov og
anderledes idet der er et konkurrenceelement.

e Forslag: lav ovelsen efter eleverne har laest Biosensor-teorien.

Estimeret varighed: 25 minutter, hvoraf 5 minutter er introduktion og 5 minutter er opsamling.

Antal personer i hver gruppe: 2-4 afhaengigt af hvor mange ture du synes eleverne skal have.

Materialer per gruppe:

- Printet A3-poster af plasmidstafetten

- Printet og udklippet ordliste (18 ord) tilh@rende plasmidstafetten (printes som A4). Disse
ord foldes og puttes i én kop per gruppe.

- Elefantsnot der kan holde 18 sma papirsedler (1 pakke per klasse er nok). Alternativ: tape.

Regler:

1. Vigtigt: eleverne ma ikke have tid til at kigge meget pa posteren eller ordene inden legen.

2. Laven bane:angiv en streg bagerst i lokalet, pa en gang eller udenfor. | en passende afstand
fra stregen haenges én poster op per gruppe og ved denne sattes koppen med udklippede
ord. Forslag: 6 m, sd det er sveert at se posteren, nar det ikke er ens tur.

3. Entur: Et gruppemedlem lgber hen til posteren, traekker et tilfeeldigt papir fra koppen og
saetter det pa posteren i den korrekte boks og lgber tilbage. Per tur ma der saettes ét ord
ELLER flyttes ét ord. En tur starter nar der labes over stregen og slutter nar
gruppemedlemmet kommer tilbage over stregen. Naeste gruppemedlem skal vente p3, at
den tidligere person er helt tilbage over stregen, for der ma lagbes.

4. Bag stregen kan eleverne forberede sma elefantsnotstykker imens en anden person er henne
ved plakaten, sa de er klar til, nar det bliver deres tur.

5. Har man trukket et ord, men ser at et andet ord skal flyttes for at det ny-trukne ord kan
komme pa3, sa skal man bruge sin tur pa at flytte det forkert-satte ord til en anden boks. Man
folder det papir man trak og laegger det tilbage i koppen.

6. Der ma ikke tales i spillet - dvs. at man kan ikke hjelpe hinanden direkte, men kun ved at
flytte forkert-satte ord.

7. Spillet slutter ndr alle grupper har faerdigudfyldt posteren med de 18 ord. Nar en gruppe er
feerdig, seetter de sig og venter pa resten, mens du noterer deres placering i reekkefelgen af
hvem der blev feerdige farst. En gruppe er forst feerdig, nar gruppemedlemmet der satte det
sidste ord, er tilbage over stregen.

8. Afgorelse: Vindergruppen er den gruppe som korrekt har udfyldt deres poster hurtigst.
Derfor skal posterne rettes. Dette kan ggres i plenum ved at grupper retter hinandens og
teeller fejl undervejs. Vindergruppens poster haenges op i klassen og navne udfyldes.



